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|ldentitas konsisten. Kemitraan jangka panjang.
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Satu identitas, beragam penerapan
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Bahasa visual
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Penerapan merek
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KUNFA GROUP 01/ IDENTITAS

A 522 8 B HR

Arsitektur merek

£

—

AT

E A% —1E H KUNFA GROUP - Eifg

AT R EFI R - TSR -
ML EBRTR  FERETRS - ) \ KU N F A

KUNFA GROUP adalah identitas grup.
Nama badan hukum Indonesia ditulis
terpisah pada kontrak, kop surat, dan

kontak; tidak menggantikan logo grup.
PT KUNFA PLASTIC

INTERNATIONAL

VIS / Hixz - BAHASA INDONESIA 2026.09 03



KUNFA GROUP

=0 E R - & F1El )]

Tiga layar, satu arah

RE=ZNSIMNERE - DA ZER
IETE ~ BT S IKHAEESS © IRERAE
WRE > BRIEMR -

Tiga layar dan bentuk melingkar
menyampaikan kolaborasi, kemajuan,
dan hubungan jangka panjang. Hijau
memberi kesan kokoh; emas
menegaskan kualitas.

VIS / H32 - BAHASA INDONESIA

A

01/IDENTITAS
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KUNFA GROUP

EINAESIRE

Logo horizontal

fRTCRERR EE 51 79330:105 » @& 1715k »
MR TS ~ EAMZERMNE o B
KUNFA 5 GROUP RiIFEIEXR R ; &
V8 AR T8 AJ 328 2 TCRERR ©

Master horizontal berasio 330:105, untuk
fasad, header, kop surat, dan kendaraan.
Pertahankan susunan simbol, KUNFA,
dan GROUP. Pilih master vertikal untuk
bidang sempit.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

01/IDENTITAS
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KUNFA GROUP

FINHSIRR

Logo vertikal

BEEL > FRET @ G HXS5T

m TR I ﬁéfﬂa&/ﬁﬂ]a
FrhE o £ H240: 2402 0B - BIRSF
FLBIAETIL - NB1THRHE -

Simbol di atas, nama di bawah, sejajar
pada sumbu tengah. Cocok untuk
kemasan, kartu, helm, dan bidang
sempit. Gunakan master vertikal 240:240
secara proporsional.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

AN

KUNFA

¥roERR / Versi utama

01/IDENTITAS

& EER / Versireverse
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KUNFA GROUP 01/ IDENTITAS

ZESIRIK
@ KUNFA

Latar terang & gelap

E@ﬁﬁ%ﬁ%?‘tﬁﬁﬁ“ﬁé@ﬁ& 7S
FEREAEASER REER
%ZL SE FRZTHR ©

Gunakan versi hijau-emas pada latar
putin atau putih hangat; versi putin
hangat-emas pada latar hijau tua. Hindari
tulisan hijau tua di latar gelap.

VIS / B3z - BAHASA INDONESIA 2026.09



KUNFA GROUP

[=2R S A

Logo satu warna

4

EERBATREEHR ; BEMRETXR

EKEEIZ o KB~ BEZ 5 RIS H—

FHTEREBERR -

Versi hitam untuk cetak satu warna; versi
putih untuk latar gelap. Gunakan master

satu warna utuh untuk emboss, ukir, dan
bordir.
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KUNFA GROUP

e EZEER

Ruang bebas logo

MERSE H bt - B 5ERiT
SPUEE D BE X =H/4 o {FFF ~
HAE « B B SHSBREHARS
X o

Untuk kedua susunan logo, sisakan
ruang bebas minimal X = H/4, dengan H
sebagai tinggi simbol. Teks, bingkai, foto,
dan garis potong harus berada di luar
area ini.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

_____________________________________
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KUNFA GROUP

i/ MEARST

Ukuran minimum

BEXES : BIREE=40mm » F&
TWE=180px s BRAABE : BE=25
Mmeg 120 px - M2 B - 5E =8
MME32 pX o RNFIJAZTLEK o

Horizontal: lebar minimal 40 mm atau
180 px. Vertikal: lebar minimal 25 mm
atau 120 px. Simbol: tinggi minimal 8 mm
atau 32 px. Ruang bebas dihitung
terpisah.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

01/IDENTITAS

AN

KUNFA

@ KUNFA

40 mm / 180 px

25 mm /120 px

® 8 mm / 32 px
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KUNFA GROUP

LvARPASPER

Simbol & avatar

K&~ M ABEFRA/NR ST RIS E AR
MER - BZAEHREREY 64% 0 &
FHES ; ENEREH RN R
EFR °

Avatar, ikon aplikasi, dan penanda kecil
memakai simbol. Tempatkan di tengah

dengan lebar sekitar 64% bidang. Pada
pengenalan resmi, tampilkan juga nama

grup.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA
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KUNFA GROUP

ar R

Warna utama

i\

RENETE  eEATIRESDER
- £BEFEE AT~ &KX
R BLIBEX -

Hijau tua menjadi warna utama; emas
untuk logo dan aksen terbatas. Emas

adalah warna datar, bukan gradasi,
cahaya, atau tekstur metalik.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

EE & i 2%
Hijau KUNFA

HEX #123B35
RGB 18 /59 /53

01/IDENTITAS

BIEE

Emas sampanye

HEX #B49C73
RGB 180 /156 /115
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KUNFA GROUP 01/ IDENTITAS

WmHe 5 e sl

Warna pendukung & proporsi

BAMIHMERAE > REAHITH
 BERL  65/25/10 HHEFZLLAI ;
HE A AERRE - R RKERE
@ o

Halaman umum didominasi putih hangat, #F5F3EB #FFFFFF #53665B
dengan judul hijau tua dan aksen emas.

Proporsi 65/25/10 menjadi acuan; sampul

65% 25% 10%

VIS / Hixz - BAHASA INDONESIA 2026.09 13



KUNFA GROUP

BRI S5+ RZ

Warna cetak & material

=

CMYK HIRSZ1E - EFFRIFRIK
HEMBREE BT - IS
BH—8F - ZEBTHITZ » R
Z2RRETEE -

CMYK adalah titik awal. Buat proof
sesuai kertas, tinta, dan profil warna, lalu
setujui sampel fisik sebelum produksi.
Foil emas merupakan proses terpisah.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

Hijau
C69 MO Y10 K77

Emas
CO M13 Y36 K29

01/IDENTITAS
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KUNFA GROUP

far h# 1K

Tipografi merek

RS fE 2 - R Medium » IEXC
Light - 17 T 325 A Arial Bold /
Regular - LOGO {fHB 3% H&HRR
NHFEEFRA o

Mandarin memakai Heiti SC: Medium
untuk judul, Light untuk isi. Huruf Latin
memakai Arial Bold / Regular. Logo
selalu memakai master outline.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

Fe & &[]

Heiti SC - Medium / Light

KUNFA GROUP

Arial - Bold / Regular

01/IDENTITAS
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KUNFA GROUP

F EI XN iE & 2

Hierarki dua bahasa

E—EERE : AXEL  BEXE
T B~ BFEMBEMNRENN - F
MURR IESC3IN A S22 px ~ ENfESC20
OX » #EFRAR/INFESL o

Kelompokkan informasi: Mandarin di
atas, Indonesia di bawah. Samakan

nama, angka, dan satuan. Untuk seluler,

gunakan sekitar 22 px dan 20 px.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

02 / BAHASA VISUAL

IIII:IIIIJE'.?L}— ’ 'liéf.';laﬁ' °
Kualitas sebagai fondasi.

Kemitraan jangka panjang.

i~ 7 / Indonesia di bawah
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KUNFA GROUP

i 5 FILRTAR T

Tata letak desktop & seluler

A BXARSR F 1 6:9 % m E 7 S1 B E
N4.3% ; XFHSERDX o FHLRE
A= > ZHABEHN6.25% « {TEH

FEH1.35-1.51E -

Desktop memakai kanvas 16:9 dengan
margin sekitar 4,3% serta area teks dan
visual terpisah. Seluler memakai satu
kolom dengan margin 6,25%. Spasi baris
1,35-1,5 kali ukuran huruf.

4.3%

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

02 / BAHASA VISUAL

16:9
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KUNFA GROUP 02 / BAHASA VISUAL

MEFERAARN

Penggunaan yang dilarang

BRI SZ X EREERR - NEA X X
ff ~ Hest IR  IHESRING (A KUNFA N KUNFP
% NMHMERERET 5T 5% »
GROUP FEEEHIIFGE © Sl vA L 21 Ehed%
Jangan meregangkan Jangan memutar

Gunakan master tetap untuk versi

horizontal dan vertikal. Jangan X
meregangkan, memutar, mengganti

warna, memberi bingkai atau efek,

‘SN KUNFA

mengubah susunan maupun jarak huruf, cROUF
atau memotong logo. ZIETE
Jangan mengganti warna Jangan membingkai

VIS / B3z - BAHASA INDONESIA 2026.09



KUNFA GROUP

E#E = LRIRE

Logo di atas latar kompleks

FBAERXKHAEATEXRE > FRHE
LEER - NEEFRSEEEESEE
A~ REBEREHMT L -

Pada foto, tempatkan logo di bidang
warna polos dengan ruang bebas.
Hindari meletakkan logo langsung di atas
tekstur atau detail berkontras tinggi.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

Al 7x& / llustrasi Al

02 / BAHASA VISUAL
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KUNFA GROUP 02 / BAHASA VISUAL

20 &5 B[R] 2

Pola anyaman pendukung

I|¢

HALEATRA  HESRBEL
BB SEGRIFERLL - BEER
ABIIRERS0% - AEFHIETH
HAFEREK - AN KUNFA

GROUP

Pola anyaman digunakan pada sudut,
sampul belakang, atau bagian latar.
Gunakan kontras rendah dan luas
maksimal 30%; jangan mengganggu teks
atau ruang logo.

VIS / B3z - BAHASA INDONESIA 2026.09



KUNFA GROUP 02 / BAHASA VISUAL

AL YRR

Gaya fotografi

aEERESST] 5Fmiihq | X%
B2 ~ EEE ~ 8 s - Al igx
TENTRRE B ARENAEEE
AIEXHECE -

Utamakan foto pabrik dan produk asili,
dengan cahaya alami dan warna
terkendali. Tandai visual Al sebagai
ilustrasi; hindari pengulangan foto dalam
satu publikasi.

==
=]

A /T RE

Foto aktual / llustrasi industri N .
= / llustrasi Al

VIS / B3z - BAHASA INDONESIA 2026.09



KUNFA GROUP

JEi NI PN

Kantor pusat grup

R X

q

UL AAOSFEIIEmEIZE
IR0 o FRASEFEEM - MY

AMARTZ - #BARER

RF5LBERENI -

Bangun identitas pada pintu
masuk dan fasad utama.
Gunakan logo timbul yang
terbaca dan tahan lama,
dengan material putih hangat,
hijau tua, dan aksen emas.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

N 1 ak’

Al & B7~E / llustrasi penerapan Al

03 / PENERAPAN
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KUNFA GROUP

AT

SH XAO

Gerbang kawasan pabrik

XA ER R A -
HESEABRBREEH - &
Hlirs 5EER B BTS2 7
EM - SREBITXIEEM
VAl

Jaga logo gerbang terbaca dari
jauh dengan ruang bebas utuh.
Pisahkan logo grup dari nama
badan hukum serta penunjuk
arah dari jalur akses.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

Al & B7~E / llustrasi penerapan Al

I
o 1

03 / PENERAPAN
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KUNFA GROUP

B 5 mhE & in

Resepsionis & dinding identitas

B & AT B ERARE AR
F.L o BEESERRZRE
M m%%ﬂﬂﬁ Y OB 5
MEREETER

Jadikan logo grup sebagai
fokus resepsionis. Padukan
dinding putih hangat dan meja
hijau tua, dengan cahaya
lembut serta dekorasi yang
tenang.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

Al & B7~E / llustrasi penerapan Al

03 / PENERAPAN
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KUNFA GROUP

FF B 25 8]

Ruang kerja terbuka

DAZEBRELZERSAKE
URGRER - FRSEREE
RS T WIBEE
BRGEE S BF

Gunakan putih hangat dan
kayu dengan aksen hijau tua.
Tempatkan logo pada dinding
utama; jaga meja, kaca, dan
sirkulasi tetap rapi.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

Al & B7~E / llustrasi penerapan Al

03 / PENERAPAN
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KUNFA GROUP 03 / PENERAPAN

£

—

AZWE

Ruang rapat grup

AT

jb%ﬁ%’?ﬁ%ﬁﬁ'\]’ilﬁ
TN Z/RE- ~ 35 ﬁ '5“\\
SERENSIKINER - %JEJ\
WMIAZ RS IR ©

HDW

]]ﬂ]

=]

Pertahankan logo yang jelas
pada latar rapat. Furnitur,
dinding, dan pencahayaan
mendukung suasana
profesional untuk pertemuan
langsung maupun daring.

Al & B7~E / llustrasi penerapan Al

VIS / B3z - BAHASA INDONESIA 2026.09
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KUNFA GROUP 03 / PENERAPAN

MENAERS

Perlengkapan bisnis

2R XHREERE—E
FMFRE o IR
BRI ; EREEH
MHEAR ¢ RIFEEE o

Selaraskan warna dan logo
pada kartu nama, folder, dan
kop surat. Pilih kertas
bertekstur halus dan tidak
mengilap. Tata informasi resmi

- -
secara terpisah. -

~

>
-

Al & B7~E / llustrasi penerapan Al
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KUNFA GROUP

TERS = Z18

Seragam & helm kerja

IBSRARINAS » L2015
ARACAE - RS
HEAREEEAR - RSHET
FATTHEHAIA ©

Gunakan logo horizontal di
dada; versi vertikal dapat
dipakai pada helm. Pilih master
sesuai bidang, lalu periksa
detail bordir melalui sampel.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

Al & B7~E / llustrasi penerapan Al

03 / PENERAPAN
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KUNFA GROUP 03 / PENERAPAN

i 5 5l

|dentitas kendaraan logistik

UAREREBAERIRE

 REFHR—EFIRR - IR
ST )EE ~ ZEE ~ RIEFR
REEWEERER

Gunakan bidang terang yang
luas untuk logo horizontal dan
pita hijau tua. Hindari
sambungan pintu, jendela,
reflektor, serta informasi wajib
kendaraan.

Al & B7~E / llustrasi penerapan Al

VIS / B3z - BAHASA INDONESIA 2026.09



KUNFA GROUP

Karung & kemasa

EHSERTERRER
ik o REMRSCGES B
ENRITX > F=mmits ~ #tR K
ZPEE SRR -

Logo vertikal sesuai untuk
bagian depan kemasan yang
sempit. Jaga tekstur bahan
dan area cetak tetap jelas.
Pisahkan spesifikasi, nomor
batch, serta informasi
pelanggan.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

AE 45 = E 4SS
NlRRGERR
n

Al & B7~E / llustrasi penerapan Al

03 / PENERAPAN

2026.09
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KUNFA GROUP

& 55 M EHB M E T

Spesifikasi material bisnis

03 / PENERAPAN

2R

Kartu nama

fETLI0X54 mm ; BF(54X90 mm o
HIM3 mm » XFELZLEINEFE4MmM o« &
EKZAREETREARER -

Horizontal 90x54 mm:; vertikal 54x90 mm.

Bleed 3 mm, margin teks 4 mm. Pilih
konsep khusus untuk kartu Chairman.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

(S

Kop surat

A44EaK > TUAEE1I8 mm » FrEBF 4
b A AR BMHIEN » BXRE
NE T DI o

Kertas A4, margin 18 mm. Logo di Kiri

atas, nama badan hukum terpisah, kontak
di footer.

UEf4

Kartu identitas

B Am54X85.6 mm « R THFIEAE ;
ITRIDRZERFF R L TAMU o #£24 ~
BAESEIAKX -

Ukuran 54x85,6 mm. Kartu karyawan
putih hangat; tamu hijau tua dengan label

TAMU. Pisahkan nama, foto, dan
departemen.

2026.09 31



KUNFA GROUP 03 / KARTU CHAIRMAN

=K &R 1 OARIE

Empat karakter kartu nama Chairman

it

Jinl

AERE EtLF RIIEM i~ 23 R 2L

)

)\\ KUNFA KUNFA @ KUNFA

GROUP

Hijau emas Vertikal resmi Gading deboss Hijau bertekstur
f&={ / Horizontal X3 / Vertikal f&=( / Horizontal FAABR / Edisi privat

PUERBHIFRS ~ RO BAMAKMREINEERNTENDE - THAFK  BRURH L THEMEE

Logo yang presisi, ruang lega, dan sentuhan kertas membentuk wibawa pemimpin grup. Rekomendasi A; B menawarkan susunan vertikal.

VIS / Bz - BAHASA INDONESIA 2026.09 32



KUNFA GROUP 03 / KARTU CHAIRMAN

A REREE

Hijau emas | Chairman

dinl
i
s
N
TF

T RN ERARR

Rekomendasi: wibawa grup

W KUNFA

GROUP

N
X X Tel

% % -LQ Email

CHAIRMAN Alamat

y.,\ -7

KUNFA GROUP

PT KUNFA PLASTIC INTERNATIONAL ;%éi 1ZFQEE X I]]IEE /\f-/E\_

Kertas hijau menyeluruh x foil sampanye matte
Al TZRERRE ; lRRXUAKRER A / llustrasi material Al; tata letak mengikuti master vektor

VIS / B3z - BAHASA INDONESIA 2026.09



KUNFA GROUP 03 / KARTU CHAIRMAN

B ZXILFEEKBR

Vertikal resmi | Chairman

EXfLF » ETAHE

Susunan vertikal yang resmi

N
BEEK
KUNFA CHAIRMAN

XX
XX
XX

KUNFA GROUP

PT KUNFA PLASTIC
INTERNATIONAL

RIRR X REHRE

Kertas katun gading x lapisan hijau

RIRR X REHRE

Kertas katun gading x lapisan hijau
Al TERRTE ; lRRAUKEFR K / llustrasi material Al; tata letak mengikuti master vektor

VIS / Hixz - BAHASA INDONESIA 2026.09 34



KUNFA GROUP

C RFEM

Gading deboss | Chairman

liml
[}
Jdinl

T2

{RREHER - REATT

Elegan, dengan karakter kertas

‘AN KUNFA

GROUP

D

Tel XX
XX Email XX
% $ K Alamat XX
CHAIRMAN
l;:'\}‘(tJANE:gtJ:STIC INTERNATIONAL H% % H:jtl%g& X %@E m

Katun gading hangat x deboss tanpa tinta
Al TZEHRRE ; UK ER A / llustrasi material Al; tata letak mengikuti master vektor

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

03 / KARTU CHAIRMAN

Y

XX

FEK

CHAIRMAN

KUNFA GROUP
PT KUNFA PLASTIC INTERNATIONAL

Tel

Email

Alamat

XX
XX
XX

2026.09
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KUNFA GROUP

03 / KARTU CHAIRMAN

D REFENUEEKRBR

Hijau bertekstur | Chairman

FAANME % - 52 HlfLiE

Edisi privat yang berkarakter

KUNFA GROUP

XX
B ¥ K

CHAIRMAN

Email XX Alamat XX

PT KUNFA PLASTIC INTERNATIONAL

IRFRL X B BEL X HEAE

Tekstur hijau x emboss senada x bingkai emas
Al TERERE ; MRUKREFE N / llustrasi material Al; tata letak mengikuti master vektor

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA
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KUNFA GROUP

EaERRHERS SN

Utamakan nama dan identitas pemegang kartu

FEREREARS  FAREERSEFK
510 REBRRTTNMY AN - HEBE5E
TRFFREDE -

Sisi depan berfokus pada logo grup. Sisi
belakang mengutamakan nama, jabatan
Chairman, dan kontak utama dengan hierarki
yang jelas.

B I0X54 mm ; B 54X90 mm - B3 mm » XFZ &N
B4 mm - IRBHANERZSERESLK—BXXELL -

Horizontal 90x54 mm:; vertikal 54x90 mm. Bleed 3 mm, margin teks 4
mm. Nama dan kontak pada mockup menggunakan XX.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

03 / IDENTITAS PRIBADI

XX

FEK / CHAIRMAN

Tel XX / Email XX
Alamat XX

PT KUNFA PLASTIC INTERNATIONAL

=B EZ% 2= / Diagram hierarki informasi

2026.09
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KUNFA GROUP

Rek5TZE : LISEYIE

3.0

Kertas dan proses: mutu ditentukan melalui sampel

aRaK

Kertas

RBESE ~ BRI ~ AR ; BE
S%RAETAEEHAHA -

Utamakan kertas tebal, pantulan rendah,

dan tekstur halus. Tentukan ketebalan
serta pelapisan melalui sampel.

ZBIASELL
Foil & emboss

BRSREFRZM - BEF/NFIIRAFE
PEALES TR
Jaga foil sampanye tetap lembut. Uji

garis dan huruf kecil; deboss tidak boleh
merusak kerataan sisi belakang.

B EMERATZTE ; B mIAIA o

Foil, deboss, dan tekstur adalah arah material; hasil akhir mengikuti sampel fisik.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

03 / CETAK PREMIUM

se T

Data & proof

B2 ~ IENIRS MEXR L IUAAIA
[ TEIRIESTZ0h » BER
A= o

Setelah nama, jabatan, dan kontak
dikonfirmasi, siapkan warna cetak serta

pemisahan proses sebelum persetujuan
sampel.

2026.09 38



KUNFA GROUP 03 / PENERAPAN

(B4 - (53 SR

Kop surat, amplop & folder

B4 ~ (54 SRR
—HSHRGE - REIRE S
AREHRAHZ  BR5
I 7040 A RERR

Kop surat, amplop, dan folder
membentuk satu sistem.
Pisahkan logo grup dari nama
perusahaan; pilih susunan
horizontal atau vertikal sesuai
bidang.

A\

Al & B7~E / llustrasi penerapan Al

VIS / Bz - BAHASA INDONESIA 2026.09 39



KUNFA GROUP 03 / PENERAPAN

RTIUESIAEUEMN F

Kartu karyawan & tamu

BE B R TUFFE RS RZFIESR
T EIELOR R EFEE B BY
TAMU X5 513 - #53& ~ F&
FE55BEEL XY -

Kartu karyawan putih hangat
memakai tali hijau tua. Kartu
tamu berwarna hijau tua
dengan label TAMU yang jelas.
Pisahkan logo, foto, dan
identitas.

Al & B7~E / llustrasi penerapan Al

VIS / B3z - BAHASA INDONESIA 2026.09



KUNFA GROUP

Z B 5E = HRITHSE

Ketentuan ruang & produksi

03 / PENERAPAN

EZHS5S

Bangunan & penunjuk arah

FREER ST RIIZIEHE - EHRE
s MR RIS RRNUBELESI
iR o SARE FBMTRY R EDTUE

Ukuran papan mengikuti jarak pandang.
Gunakan logo vektor; sesuaikan material,

T Ak S5 Fam

Seragam & perlengkapan

B E ARG ZIN RS0 mMm » B HERTE
240 mm o Z2ME(NE B X
MEFR » NERZZEER -

Logo horizontal dada sekitar 80 mm,
punggung 240 mm. Tempel logo helm

aE5IE

Kemasan & proses

BA mEERERR - B PEH S
FARFARE AT ; DR ~ R ~ 22
SIS miIA Ty -

Gunakan master standar untuk merek
sendiri. Kemasan pelanggan mengikuti

desain yang disepakati. Setujui detail
cetak, bordir, dan foil melalui sampel fisik.

hanya pada area yang diizinkan produsen
tanpa menutup informasi keselamatan.

cahaya, dan posisi dengan lokasi.
Terapkan penunjuk arah dua bahasa.
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KUNFA GROUP 03 / PENERAPAN

Z B FW SRR B

Penunjuk arah & papan ruangan

18

NSRS TERXE—EH

Bt ~ FIRFETL - BERK

FERZF » EREHRER
» EECVA AT o

RESEPSIONIS -

ke
Penunjuk arah dan papan . T ::!‘.. l'
ruangan memakai warna, Yo _ ‘ RUANG RAPAT =
huruf, dan panah yang ’

konsisten. Tulisan hijau tua di )oY KANTOR
atas putih hangat menjaga
informasi terbaca.

P g G
— - .

'-f'i:;ﬁ%ffgym;ml kL
WA |

Al Z FA7=E / llustrasi penerapan Al
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KUNFA GROUP

11
|I¢
4

Tl 45 B

& AR5 F

Palet industri: terang dan tertata

#7# / Rekomendasi

A ZERERSE

Hijau sage keabuan

VIS / Hisz -

5 / Mesin

#BCC8BB

=1 / Dinding
#D2D0C7

FH & / Dasar
#88938A

BAHASA INDONESIA

5 ETARK

Abu-abu mineral hangat

# 5 / Mesin
#C6BDAA

%1 / Dinding
#D8D1C2

E[EE / Dasar
#A39782

AREREEESHTRIIAN ; KEERREIEE -

Hijau tua dan emas menjadi aksen; bidang utama memakai warna muda dengan saturasi rendah.

03 / WARNA INDUSTRI

C REZER
Abu-abu biru kabut

H5 / Mesin
#BDC8CA

%15 / Dinding
#D1D6D2

H & / Dasar
#89979B

2026.09
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KUNFA GROUP

A RIRER » K HE]IR A

Hijau keabuan, selaras dengan identitas grup

R IR EFA BB IR R A E

ZRERPEATES/NER ,mJi

Bodi hijau keabuan muda, dasar
sedang, dan hijau tua hanya pada
papan serta aksen identitas.

5 / Mesin
#BCC8BB

#Em / Dinding
#D2D0OC7

HJEE / Dasar
#88938A

Al €% N FBRE / llustrasi warna Al

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

03 / WARNA INDUSTRI

1 ——

i

KUNFA ] PRODUKSI E

GROUP

n

A TE
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KUNFA GROUP 03 / WARNA INDUSTRI

IXENE | LmEEAE AT

Pengecatan mesin: identitas hingga ke detail

mMAEE / Tampilan awal 2 K475 22 / Usulan hijou keabuan

Al RE » REIEREEX / Simulasi warna Al dengan struktur mesin dipertahankan
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KUNFA GROUP

B BEH AKX @ FRFIIR

Abu-abu mineral hangat

BRI A B B A A B 3E T S

REPE » BIEZEM ~ FREMNL
I z2E -
Abu-abu pasir, dinding batu muda,

dan dasar sedang memberi kesan
industri yang hangat.

5 / Mesin
#C6BDAA

#Em / Dinding
#D8D1C2

- ¥ / Dasar
#A39782

Al €% N FBRE / llustrasi warna Al

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

03 / WARNA INDUSTRI
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KUNFA GROUP 03 / WARNA INDUSTRI

C ZREIE » S

Abu-abu biru kabut

2

R EEKBRIFIK TR » 7R
SRPRRRIE S EE IR A o
Abu-abu biru muda memberi

kesan industri modern. Papan
hijau tua menjaga identitas grup.

PRODUKSI

A
e
c "
| T
q P>
\
l

| |

fh

-4

M&-——
- S -
-4 . /l! -4
gl
.

——. ——® -~
. o EEms

5l

- et B

H¥5 / Mesin
#BDC8CA

999099905+

(3 KUNFA

GROUP

@\ / Dinding
#D1D6D2

- EJE / Dasar
#89979B

Al €% N FBRE / llustrasi warna Al

"
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KUNFA GROUP

EZEAE IRRA

Bidang utama terang, identitas sebagai aksen

*
—
=

%=1 / Dinding

" KUNFA

&% ¥ & / Bodi mesin

EAIX / Bagian bawah

A XE < / Diagram zona

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

03 / PEMBAGIAN WARNA

FTHE EHRCRAXE ; B BEXARER
E o IRFEPEmhEEmE - ﬁ@%’ﬁﬁ%éﬁi
I o

Penutup dan panel utama berwarna muda; dasar

dan dinding bawah memakai warna sedang. Hijau
tua untuk panel merek, emas untuk detail logo.

FRIR 26%@ St EHE - REER  =2F
TEhE ~ IEE REARAIRIREEZRKRE » © 1’!577 Sl
ARFCH ©

Warna keselamatan, tombol darurat, pelat identitas,
komponen bergerak, dan bagian pendinginan dilindungi
sesuai persyaratan mesin.

2026.09



KUNFA GROUP

LB B PR AR A

Warna yang mudah diterapkan dan dirawat

01 02

SEHIFT RN

Sampel fisik Uji satu mesin

PR MR A BE SE U EERIHRBEEMN - TELEBERTE
SR [EMZEBKTHE TR o AKX Bl —aRKREE -

Uji warna dan hasil satin pada material bodi Periksa kompatibilitas cat lama, persiapan
mesin, di bawah cahaya siang serta lampu permukaan, dan bagian yang boleh dicat
pabrik. sebelum uji satu mesin.

HEXAR®RE ; TH55 ZaEHREM4EFLEIRE -
HEX adalah acuan digital; ketahanan noda dan kemudahan pembersihan mengikuti pelapis serta perawatan.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

03 / MATERIAL & PERAWATAN

03

ERVAR TS

Arsip warna

ILRSEMEIR - KBRS ~ MR

BAEzE ARSI EXBEH -

Simpan panel warna, kode pemasok,
material, dan sistem pelapis untuk
perbaikan serta pembelian mesin baru.

2026.09
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KUNFA GROUP

WFERIRERT

Media digital & tampilan layar

F BB o5 F 1920X 1 0804 R ; #1332
N2 Ht1080X 108075 kM 5

1080X 1920 b o 4 T BE £ — /N 5 5
MBI ERAESFHEX -

Gunakan 1920x1080 untuk presentasi
desktop, 1080%x1080 untuk persegi, dan
1080%1920 untuk vertikal. Fokus pada
satu tema serta sisakan area antarmuka
dan takarir.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

03 / DIGITAL

‘AN KUNFA

GROUP

AN KUNFA

GROUP

1920 x 1080

1080 x 1920
fEhR / Lanskap

Xy / Potret
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KUNFA GROUP

Layar desktop & presentasi

SHERE ~ RERMIRE =&
FEREBRE—HNREER -

W 34 587~ 25 RHE L2 A E) A
WIES  EREEBMEL -

Logo grup, bidang hijau tua,
dan visual produk menyatukan
tampilan layar. Situs dan
presentasi memakai bahasa
visual yang sama dengan
fokus informasi yang jelas.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

S ERRRNE

Al & B7~E / llustrasi penerapan Al

P\ KUNFA

QRO UE

KEMASAN
INDUSTRI

( HuBUNGIKAaMI = )

03 / PENERAPAN

s

PROFIL  PRODUK  KONTAK =

pACKRGING
BRIGHTER

TOMORROW
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KUNFA GROUP 03 / PENERAPAN

TS REERE

Seluler & media sosial

BRI RIS 58— 8 W
2IA%) o REEAR AR Sy AN KUNFA

(A KUNFA

GROUP
o = N — >
S BXRFEEMER » & B SOLUSI KEMASAN
N1 > S - — » PREEER" UNTUK MASA DEPAN
RFIFEEERXABTRT 7 e YANG LEBIH BAIK
S KUALITAS
. “'_' " " Kami memproduksi karung Av-S Ip R YT
. . o D A L A M polipropilena berkualitas tinggi TOM ON GE R
. ' s ! dengan standar yang konsisten MO 2
Layar Vel’tlka| berfOkUS pada o . S E T | A P S E R AT - untuk mer‘duku:g bci)rbaga\ industri. R R Ow

logo dan satu tema. Gunakan
logo reverse pada latar gelap
serta hierarki yang jelas untuk
konten seluler dan media
sosial.

Al & B7~E / llustrasi penerapan Al
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KUNFA GROUP

PR B 5 3£

Master & penyerahan berkas

T

03 / PENERAPAN

R X

Berkas logo

B~ BN EE S AREEE
kA~ BBE5HBER o £ H¥H
SVG » RN AAMERZERPNG -

Tersedia master horizontal, vertikal, dan
simbol dalam warna utama, reverse,
hitam, dan putih. Gunakan SVG outline
atau PNG transparan untuk layar.

VIS / 32 - BAHASA INDONESIA

P e 5%

Warna & keluaran

R HRGB - ENRIIRE =TT BXER
B ; CMYKEUEIENEIRSS -
B R BB IAFRIASE 9 A

Layar memakai RGB. Cetak mengikuti
profil warna produsen; nilai CMYK
menjadi titik awal. Warna akhir mengacu
pada sampel fisik yang disetujui.

Rz F—E 1%

Konsistensi penerapan

il YRR XS AR/ BERRFF AR > 25T EE
Bl ~ 2EXESHR/NRT - HRBRE
ATRENALE  FRSFITEARE
BERR 9 o

Mulai dari master yang sesuai, lalu
periksa proporsi, ruang bebas, dan
ukuran minimum. llustrasi menunjukkan
arah penerapan; produksi logo mengacu
pada master vektor.
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KUNFA GROUP 03 / KONTAK PERUSAHAAN

SRR

Kontak untuk kemitraan

PT KUNFA PLASTIC INTERNATIONAL

BX& A / Narahubung B 1% / Telepon

Mr Lin 89618777777

M358 / Email

PTKUNFAPLASTICINTERNATIONAL@GMAIL.COM

ik / Alamat

JALAN RAYA BEKASI KM 34 TAMBUN RT. 001 RW. 001, JATIMULYA, TAMBUN SELATAN, KAB. BEKASI, JAWA
BARAT 17512
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mailto:PTKUNFAPLASTICINTERNATIONAL@GMAIL.COM
tel:89618777777

KUNFA GROUP

VIS / H32 - BAHASA INDONESIA

Z—EFR > KIZETT -

ldentitas konsisten. Kemitraan jangka panjang.

KUNFA GROUP
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